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01   問題定義

6.4%



Art For All ，給所有人的文化藝術。



03  目標

● 館際資源整合

● 美術館的無障礙服務

● 促進族群理解



04  我們怎麼做

● Art For All平台開發

● 館際資料池

● 美術館合作推廣



Art For All  競品差異04  我們怎麼做



館方 一般民眾 視障民眾

評論回饋觀賞作品 收藏作品 線上策展

04  我們怎麼做



Art For All  特色功能04  我們怎麼做



設計原則

1.  可感知（perceivable）

2.  可操作（operable）

3.  可理解（understandable）

4.  健壯（robust）

・精簡的按鈕字數：

・評論功能：

・網站導覽頁：

04 我們怎麼做 平台開發：無障礙體驗流程



首頁 / 作品介紹頁觀賞作品

收藏作品

線上策展

評論回饋

04  我們怎麼做 Art For All  Demo



收藏頁

觀賞作品

收藏作品

線上策展

評論回饋

04  我們怎麼做 Art For All  Demo



策展頁

觀賞作品

收藏作品

線上策展

評論回饋

04  我們怎麼做 Art For All  Demo



04  我們怎麼做

觀賞作品

收藏作品

線上策展

評論回饋



04  我們怎麼做 館際資料池



私人美術館

公立美術館 文化棲地

民間團隊

示範基地

●

●

推廣基地

●

●

開發研究

●

●

04  我們怎麼做 美術館合作推廣



示範基地：蒲添生雕塑紀念館

04  我們怎麼做 美術館合作推廣



04  我們怎麼做 美術館合作推廣

推廣基地：國立臺灣美術館



1. 營運模式：NGO

1. 永續性：

05  維運計畫 專案編制



4-5月 6月

資料研究

•

•

•

系統設計

•

•

•

媒合徵詢

•

•

系統開發

•

7月

06  執行進度

軟體開發

•

策略規劃

•

•

8月



8月

平台經驗改善

•

•

資源擴充

•

•

06  執行進度

9月 10月之後

教育推廣

•

•

長期發展

•

•

•



目前已完成進度

1. 完成系統設計

2. 完成 POC 開發

3. 國立台灣美術館授權口述影像

4. 洽詢私人美術館作為策略夥伴

5. 洽談使用者測試與經驗改善計畫

06  執行進度



近程規劃


